Digitale AV-Schauen

Gunther Kell, 27. Juni 2018



https://www.digitalkamera.de/Software/Testbericht m objects V8/10884.aspx
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Was bringt mir der Workshop?

Wie verbinden wir mehrere Bilder bzw. Videos zu einer Schau ?

m.objects bewegt Fotos — von einfachen Uberblendungen tiber 3D-Animationen bis hin
zu aufwandigen Animations-Sequenzen. Animationen sind das Salz in der Suppe, sie
bringen Bewegung in eine AV-Show, sorgen fur Spannung und Abwechslung, lenken
den Blick des Betrachters auf entscheidende Details.

m.objects stellt hierfur leistungsstarke Werkzeuge zur Verfligung, die einzeln oder
kombiniert alle méglichen Bewegungen realisierbar machen — jenseits vorgefertigter
Standardeffekte.

Wer einen Windows-Notebook besitzt, sollte ihn mitbringen. Wir probieren soviel wie
maoglich am Notebook aus.
Ziele:

Erfahrungsaustausch, wie man am besten Dynamik in eine AV-Schau bringt.

Die Vorgehensweise zur Erstellung der Uberblendeffekte ist vertraut.
Beherrschen geht vor Geschwindigkeit.

Umgang mit m.objects, Werkzeug im Club, wird ausprobiert.
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Abend 1: Einstieg

Abend 2: Beginn der Erstellung einer AV-Schau

Abend 3: Uberblendeffekte - Verbindung der einzelnen Bilder

Themen des Abends (maximal):
Lichtkurven

Bilder importieren

Videos importieren

Mehr Dynamik

Texte, Kommentare

Das 3. Bild

Uberblendeffekte

Non destructive Bearbeitung

Abend 4: Auf den Ton kommt es an - Musik = Audiovision

4 Keil, CCMS; 27.6.2018



Leistungsangebot des Clubs

Treffpunkt fur Fotobegeisterte

Digital-, SW-, und Farbfotografie in allen Motiv-Arten; alles was Spafd macht;
Prasentation in Papierbildern, Projektionen und AV-Schauen

Gemeinsame Freude am Foto: Maoglichkeit der Standortbestimmung:
Clubabende zu Fotothemen Erlernen der Bildbewertung
Prasentation aktueller Arbeiten (Autorenabend) Bild des Monats und Club-Jahres-Wettbewerb
Bildbesprechungen und Diskussionen Beteiligung an Wettbewerben (national und
Bild des Monats international)
Publikation auf Club-Webseiten Kontakte zu benachbarten Fotoclubs
Jahresausstellung Mitglied im Deutschen Verband der Fotografie

Themen- oder Autorenausstellungen

Vermittlung von Information & Praxis: Gemeinschaft nicht nur zum Fotografieren:
Zu Foto-Technik, Foto-Stammtische
Bildgestaltung, Gemeinsame, spontane Aktionen einzelner
Emotionaler Fotografie und Mitglieder
Themenorientierter Fotografie Clubausflug, Sommerfeste, Weihnachtsfeier mit
In Vortragen, Workshops, Fotoausfliige, - Partnerinnen

wanderungen
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“ Erwartungen an Workshop

" Besitz eines Notebooks: schon vorbereitet ?
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© Zu Details siehe Benutzerhandbuch
“ Videotrainings:
“ https://www.mobjects.com/service/videotrainings/
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Was sind digitale AV-Schauen ?

Beschranke Dich nicht auf Fotos. Nutze die digitalen Mdglichkeiten

Digitale AV-Schau

Mach etwas fir Auge und Ohr - also Visuelles und Audielles - ergibt AV

Keil, CCMS; 27.6.2018



Wann ist eine digitale AV-Schau gelungen ?

4 Kriterien :

Bei einer gelungenen AV-Schau stimmen

Aussage

Technik Gestaltung

Emotionen

Aussage

Far wen?
Sagt die Schau was? Was Neues?

Technik

Wurde das Handwerkszeug
beherrscht ? Technische Mangel?

Gestaltung

Optimiert die Gestaltung die
Wirkung?

Emotionen
L6st die Schau beim Betrachten
Gefluhle / Reaktionen aus?

Gekonnter Einsatz unterschiedlicher Medien !

Keil, CCMS; 27.6.2018
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Hersteller m.objects
http://www.mobjects.com/

Nutzung seit Dias-
Zeiten

Mehrere ,Projektoren”
gleichzeitig

Projektion von Bild,
Video, Text
Ton-Mischpult

Automatisierter Ablauf
oder gesteuert durch
Referent

SW-Download von
http://www.mobjects.com/down

load/

Freeware,
Vollversion Demo (2 Min)

Keil, CCMS; 27.6.2018

m.objects —unser gemeinsames Werkzeug

® m.objects v7.0 - gk-bretagne.mos

Datei  Bearbeiten Steuerung  Ansicht Einstellungen Hilfe
3 Tomonn G I & £ il 00:00:05.238

>
| Undo: 500| Redo: 0 |



http://www.mobjects.com/
http://www.mobjects.com/download/
http://www.mobjects.com/download/
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Kalibrierungen

Ggf. Dongle

Sichten Bildmaterial
Sichten Ton-Material
Titel der Schau

Roter Faden

Einrichten Ablage
Leinwandeigenschaften

Bereitstellen Bild-,
Video- und Tondateien

Keil, CCMS; 27.6.2018

Bilder Einleitung

Bilder Hauptteil

Bilder Abschluss
Uberblendung: Standard
Passende Uberblendung
Platzieren Texte
Vertonung

Harmonisierung von
Bild und Ton

Optimierung Uberblen-
dungen

Grundablauf der AV-Schau-Vorbereitungen

Ablauf nicht immer so gradlinig!
Schleifen sind vorstellbar !

AV-Schau Ausgabedatei

Ggf. Mischen mehrer
Teilschauen

Feinjustieren der
Teilschau-Ubergange

Pruflaufe wegen Bild-
und Tonqualitat

Korrekturen
Erstellung exe-Datei

Erstellung Video-Datei

Installation Prasenta-
tionsgerate

Ggf. Aufbau Leinwand
Ggf. Verdunkelung

Beachten Mindestab-
stand

Vorfuhrung



Sichten Bildmaterial mit leicht bedienbarem Browser

Bildbearbeitung, -politur, z.B. Lightroom

Bibliothek

Sichten Bildmaterial

Sichten Ton-Material
CD-Player (pc, Auto,...)
Web

Roter Faden

Gliederung:
Einleitung
Unterthemen
Abschluss

Aussagen

Titel der Schau

Bereitstellen Bild-,
Video- und Tondateien

12 Keil, CCMS; 27.6.2018
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Von Anfang an strukturiert

Teile einer AV-Schau:

“ Einleitung (Nette Episode / Anlass / Absichten)

“ Umgebung: Wo findet Thema statt (Uberblick / Landkarten /...)
' Hauptteil

"1 Teile des Themas
1 Ggf. Wertung des Geschehens
1 Ggf. Schlussfolgerungen

“ Schlussteill
(Zusammenfassung, Ausblick, ggf. Aufforderung zur Tat, Schlusspunkt)

Ein leicht bedienbarer Bild-Browser hilft auch bei der Erarbeitung eines roten Fadens

Keil, CCMS; 27.6.2018



Beispiel nach Rotem Faden gruppierter Bilder

Bilder einfach in Rote-Faden-Verzeichnis reinkopieren

Erzeugen Werkzeuge Einstellu

[E@;@E@stﬁ@mmmléggxl

IRIS-FAO3 Frankfurt Architektur AN (R BE®S X E @ [Bider  v| [Benutzerspez v| ®
IRIS-FAO4 Landschaftsaufnahmen
IRIS-FAO5 Schnappschussfotografie

IRIS-FCO1 Wettbewerbsbilder - o i & g E r‘l
IRIS-FTO1 NIK-Filter W“‘q{‘ L
IRIS-FTsx Schwarz-WeiB perfekt K e ! ¢

I D:AIRIS\IRIS-FTxx-Digitale AV\2 Tralnerunter!agen\OZ Pardon-Dateien-im-Browser\1 Einleitung\

IRIS-FTxx Video mit Fotoapparat J'—L‘
IRIS-FTxx-Digitale AV I 1
m M 00input ;
= u 1 Teilnehmerunterlagen
M Abend 1 0 2400x1600 JPEG (8] 0x1600 IPEG J AL x ) 2400x1600 IPEG Jo 2400x1600 JPEG

= " Abend 2 2015-09-01 Locranon - St An... 2015-09-01 Locranon - St An... 2015-09-01 Locranon - St An... 2015-09-01 Locranon - St An... 2015-09-01 Locranon - St An...

= u Foto-Ecke AV
W 00 AV-Folien
u 01 m-objects V7 Download
n 02 Kalibrierhilfsmittel
= M 03 Bildbeispiele
i W 01 Pardon - Wallfahrt
= u 2 Trainerunterlagen
1 W 00 Demo Shows
-+ u 01-Pardon-Dateien
= " 02-Pardon-Dateien-im-Browser
u 1 Einleitung
u 2 Prozession
u 3 Abschluss
u video

u 02-Pardon-Sounddateien

Reihenfolge erarbeiten (Reihenfolge der bisherigen Positionen 5, 3, 1, 2, 4)

Ggf. Dateiennamen mit Platznummer am Anfang

Keil, CCMS; 27.6.2018



Assistent unter ,,Datei / Neue Show*:

m.objects v7.0 - Abend2.mos

Projektassistent

Speicherornt

(D) neues Projektverzeichnis anlegen Prajekt 001

suchen

(®) neue Show invorhandenem Projekiverzeichnis erstellen suchen.

(D) bestehende Show laden

ausgewdhlter Plad:

GAVAZ0TE\FE-00TY

Konfiguration

() automatischa Konfiguration

(®) hastehende Konfiguration als Basis verwenden |E Bildspuren, 3 Tonspuren, 3 zu 2.moc

Hinweis: Zum Erreichen der besten Darstellungsqualitat iibherpriifen Sie bitte die
Auflbsung der Leinwand. (Menil "Einstallungen -> Leinwandeinstellungen”)

F1 far Hilfe

15 Keil, CCMS; 27.6.2018
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Showwverzeichnis auswahlen

I> | 2015-Klassentreffen-Schierling ~
| 2015-Std-wB

| 1Einleitung
| 2 Prozession
| 3 Abschluss
| Sound
| Video

Ablage in

zentralem AV-Verzeichnis



© Lichtkurve fur Bilderanzeige

© Form der Lichtkurven
' Spuren fur parallele Anzeige
= Auswahl Lichtkurven

16 Keil, CCMS; 27.6.2018



Start mit leerer Schau (mos-Datei)

Menu-Leiste
Standard-Werkzeuge

Werkzeug-Fenster
(z.B. fur Projektion)

Zeitlineal & Locator

Projektionsbereich
mit Spuren

17 Keil, CCMS; 27.6.2018

& m.objects v7.0 - Abend2.mos

Datei Bearbeiten Steuerung Ansicht Einstellungen Hilfe
0 = & orwio o on ot A o o= m S == O
.. [Estandard ﬁMagazm Al

JMagazinB.1 [

ss
ESchansnfSchem
[B Unschirfe

—p |€E€I.MOS

#l 00:00:00.648

Leinwand-Modul

E_—— In Summe

B 100 %
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allgemein
Bezeichnung des Bildes [ Titelgeneratar 2400 x 1600, TrueColar, 3598kB
Adobe RGE (1998)
Editor dffnen
Bilddatei

‘G.v-\V\ZUT BAFE-0014Pick2 Prozession\5-09-2015-09-01 neu Locranon - StAnne \aF’aIud—Ul ‘ suchen

[(IBildebene isolieren, Nr 0 Lage der Ebene aus Gesamthild beibehslten
als montiertes Stersohild behandeln: ‘E‘Dbﬁ‘e Einstellung verwenden v |
Bildmischung

Blende einstellen |Standﬁvd
() additiv fwie Diaprojektion)
(@) iiberlappend, Transparenz: Farke definieren v []Transparenz umkehren

Bl v
] 50 100

[ Maske fiir D

Bildspur(an) unterhall Zoom-Neigungsfilter des Rendaras untardriicken [ |

Bildhearbeitung

Helligkeit ] 100 v 0w
Kontrast - . )
Sattigung Q

Farbion
ervapun 1

WeiBpunkt

Gamma

Naormalisieren

Stonngen

Helligksit interpolieren

weichzeichnen { Scharfen drehen: [ Jum 90° nachrechts

manuell Nachscharfen v
spiegeln: [ horizontal [vertikal

ICC Color Management: () unterdriicken (@) automatisch (O erzwingen

Vorschau:  (®) Einzelbild () Gesambild bei Lacator Abbruch

Keil, CCMS; 27.6.2018

Projektionslicht

Aufblenden, Stand, Ablenden

Doppelklick



Lichtkurve: Wichtige Eigenschaften

aligemein

Bezeichnung des Bildes:

Bilddatei:

[sild

als mor

Bildmisch

(®) add
Oilb

Bildbeart

[ Helid
Kontr
Séttic
Farbt
Schw
Weil
Gam
Norrr
Stdru
Hellic
Weic
mant

ICC Cal

Vorschau:

® m.objects v7.0 - Abend2.mos

Datei  Bearbeiten  Steuerung  Ansicht  Einstellungen

oA d)s

it | Eifagen  Emwuf  snimationen  Gidschinmprasentsion  Uberprofen  Ansicht

[[]Titelgenerator
Editor ffnen

=)

vi®@# @y

Suwozemn

B i

5-07-2015-09-01 5-(B-2015-09-01 5-09-2015-09-01
Locranon - St Anne |Locrghon - St Anne ... neu Locranon - St A...

la
Palud-007-15-33-n7_

DSC4059pg
Datein -2015-09-01 Locranon - St Anne la Palud-007-15-
Dateityp: Bilddateien v
Scannen
Bildquelle:
TWAIN-Bildguelle v| | wahlen

Auflsung (lange Seite, Pixel):

192 v
drehen:  [Jum 90° nach rechts
spiegeln: [ Jhorizontal [ vertikal

néchste Datei:

5-07-2015-03-01 Locranon - St Anne la Pal
Do 2 [V]Varschau anzeigen

Digitalisierung starten

19 Keil, CCMS; 27.6.2018

i [&]"standard

Abbrechen

5-07-2015-09-01 Locranon - St Anne la
2400 x 1600, TrueColor, 3513kB

102 & on os oo e ot ier
il 00:00:02.376

[iMagazinA1

[IMagazinB.1

[FIMagazin C.1

[IMagazinD.1

[IMagazin E1

[ IMagazinF 1

Lichtkurve
steuert Beamerlicht fir ein
einzelnes Bild,

Statusanzeige zeigt prozentual
aktuelle Lichtleistung fur Bild

*Standard =
Icon fir Standard-Lichtkurve
Form eines Trapezes

Uberblendzeit =
1,5 sek fiir schnellen Wechsel
groRer 4 sek fur Uberblendungen

10 Sekunden

gute Zeit fir Gesamtzeit

Anfasser links unten
per Doppelklick 6ffnet sich Bild-
bearbeiten-Fenster

Anfasser helfen bei
Auswahl Kurventeile — auch per
Lasso,

Verandern Kurvenverlauf
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Spuren: Paralleles Anzeigen

Einfacher, linearer Ubergang i
Schauanfang Uberblendzeit = 4 sek; Standzeit = 2sek Wirkun g p er

Leinwand sichtbar

Bildmischung
additiv / Uberlappend (deckend) & transparent
= ] W

Andern Kurve
. . allgemein
Kurve: progressiv / degressw z.B. SelbergemaChte S-Kurven Bezeichnung des Bildes [ |Titelgenerstor 2400 1600, TrueColor, 3538k

RErEes Adobe RGE (1398)

Bilddatei:
GAAA20TB\FE-D01YPIc\2 Prozession5-09-2015-09-01 neu Lacranon - StAnne la Palud-0 suchen.

[ Bildebene isalieren, Nr.: 0 | Lage der Ebene aus Gesamibild beibehalten
als monfiertes Stereohild behandeln: globale Einstellung verwenden v
I Bildmischung

Blende einstellen Standard

Farbe i v | [ Transparenz umkehran

® ppend, Transy
- [v]Pipette Toleranz:

[ maske fiir 1
Bildspur(en) unterhalh Zoom-Neigungsfilter des Renderes unterdriicken [

() additiv (wis Diaprojsktion)

=< 100 %

0 50 100

Bildbearbeitung

[ Helligkeit | -100 1} 100
Kontrast
Saftigunig

Farbton
Schwarzpunkt o zuriicksetzen
Weilpunkt

Garnrma
Mormalisieren
Stdrungen

Bestlmmt.e .Farbe kann zv?:%g;z%g&?ﬁjgﬁgﬁem drehen [Jum 80" nach rechts
als transparent definiert werden, fiiciiall oSN e
d.h. Freistell-Wirkung, ohne Bild zu bearbeiten

1CC Color Management: () unterdriicken (®) automatisch () erzwingen

Vorschau:  (8) Einzelbild () Gesamtbild bei Locatar Abbruch

Keil, CCMS; 27.6.2018



Auswahl von Lichtkurven

Auswahlmaoglichkeiten:
Klick/Linke Maustaste auf Anfasser einer Kurve = Auswahl des einzelnen Anfassers
Klick/Linke Maustaste auf Balken unter Lichtkurve = Auswahl des ganzen Bildes

Ziehen Rahmen um benachbarte Lichtkurven mit Linker Maustaste = Auswabhl
Anfasser der Bilder innerhalb Rechteck

Auswahl ab Position der rechten Maustaste

Bilder einfiigen
Videoclip einflgen
Textelement einfugen
einfligen Uber Leuchtpult

Ablage einfligen

alles auswahlen
links auswahlen

in allen Komponenten Alt+Strg+R rechts auswahlen

in aktiver Komponente Strg+R / Maus R+L )
Komponente bearbeiten

in aktueller Spur

21 Keil, CCMS; 27.6.2018



Mdoglichkeiten:

“ Leuchtpult-Nutzung

Objekt in Projektionsspur

Linker Anfasser der Lichtkurve

Drag & Drop von Explorer nach Projektionsspuren
Magazin-Editor

22 Keil, CCMS; 27.6.2018



Leuchtpult: Mehr Ubersicht beim Zusammenstellen

-

& m.objects v8.0 - leer.mos

Dalei Beaibeilen Sieuering  Ansichi  Einstellingen  Hilfe

¥R" + N
00:00:13.967

[&] *Standard

” [_ Zoom
Per rechter Maustaste [Sais

[R Rotation

in Leuchtpult geladen [=EsEEs

coverarbeitung

I

m Spiegelung
i Geschwindigkeit

[0 pulsieren
Jd Shuter

VorUbergehend AL fREN—
abschalten

00017
DR

0027 [l Frojekion—— Ellgital A
o o b

Texturen fertiggestelit 00:00:13.967 | Undo:26 Redo: 0

23 Keil, CCMS; 27.6.2018
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Einflgen Video

Video einflgen
per rechter Maustaste

objects v7.0 - Abend2.mos

[ iMagazinA1
#

nB.1

12-01-n7-fahnen.mp
4

Dateiname:  12:01-n7ahnen.mp4 Ofinen
Dateityp: Video-Dateien v Abbrechen
Vorschay

Thumbnail (00:00.000).

[¥| Eigenschafien und Vorschau anzeigen

Auflasung 19201080

Ty ha4
Daver 0110762
Seitenverh. 169
Bilder/s: 28.00 Interlaced: nein
Vorschaubilder neu erzeugen Thumbnail setzen
0000000 | St | Stope 01:10.762

Keil, CCMS; 27.6.2018

Bearbeiten Videoeigenschaften
per Klick auf linken Anfasser

chaften

Videadatei Live-Ouelle
GAAVIZD1 BYFE-001\Wicdeo] 2-01-n7-fahnen.mpd suchen

Bezeichnung des Clips:

12-01-n7-fahnen Aufisung, 19201080
Typ h284
Vorschaubilder neu erzeugen Daver: 0110782
h: 168

Bilder/s 2500

Vorschau Startafiset (mi=1/1000s)
Interlaced: nein
Start Stopp 00-00.00.000
00:00.000 ° 00:00.000 01:10.762
Bildmischung

EBlende einstellen Standard

iiberlappend, Transparenz keine v | []Transparenz umkehren

[ taske fir 1 0 50 100

Bildspuren unterhalb

) additv

Sterenskopie
als Steren-Videndatei behandsln

enthaltene Videostrearms. 1
keine Teilung

Wiedergabe
[] Soundirack stummschalten Souneitrack in "Digital Audio” libemehmen
[ Echtzeit De-Interlacing erzwingen

m.ohjects-interne Decoding-Technologie hevarzugen (empfohlen)

Worschau

Einzeloild () Gesamibild bei Locatar Abbruch
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Warum Dynamik ?

|

© Bildfeld setzen

© Zoom setzen

' Rotation setzen

© 3D-Animationen nutzen

Keil, CCMS; 27.6.2018



Warum ist Dynamik wichtig ?

Animationen sind das Salz in der Suppe.

Sie bringen Bewegung in eine AV-Show, sorgen flr Spannung und Abwechslung,
lenken den Blick des Betrachters auf entscheidende Details. So werden aus statischen
Bildern bewegte Objekte.

Bewegungen
Bewegungen simulieren Ablaufe wie im Trickfilm,
ermoglichen schnelle Ubergange,
betonen zusammengehorige Motive,
gehen auf Musik-Rhythmen ein

Wider die Monotonie

Wechsel im Uberblendungsablauf ist ein Mittel gegen die Midigkeit des Betrachters.

26 Keil, CCMS; 27.6.2018
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m.object bietet uns

~ Bildfeld setzen: Objekte Ubers Bild bewegen
. Zoom setzen: Zoom-Fahrten
© Rotation setzen

© 3D-Animationen

Und siehe auch andere Abschnitte:

' Lichtkurve: Auf- und Abblenden des gleichen Motivs
" Quick blending

“ Videos mit Film von Ablaufen

Diese Funktionen kdnnen miteinander kombiniert werden
ABER: Intensive Effektnutzung kann stéren !!!!

Keil, CCMS; 27.6.2018
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Leinwand: Prozente sind besser als Pixelangabe

0% / 0% 0% / 100%

25% / 25% 25% / 75%

75% [ 25% 75% [ 75%

100% / 0% 100% / 100%

Flexible Anpassung an Leinwand-Format

Keil, CCMS; 27.6.2018

Leinwandeinstellungen
Ausschnitt und Split Stereoskopie
Echtzeit-Renderer Nachbearbeitung
Auflosung
harizontal : vertikal
fiir Vollbild optimieren 1620 1080
Seitenverhaltnis: 3 E
3:2 (zB. KB/DSLR quer) v 15
Berechnung

[]Ziearbraum des Gerates verwenden (statt SRGB)
[ Jweiche Satigung bei additiver Mischung
|:| hohe Prioritat beim Nachladen von Bildern

Antiflimmer [ Antimoiré: schnell (Standard) v

Glattung von Bildfeldkanten: mittel (empf) v

Hardwaredecoding fir Video: immer aus hd
Indikatoren

[]Pause-Indikator anzeigen " Positon

[ IWartemarken-Indikator anzeigen O O]
0% 50% 100%
Bildrate (fps): optimal autom. (empfohlen) v
oK Abbrechen
L k' L
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Bildfeld setzen

Bild auf einen Leinwandteil begrenzen; bewegbar auf Leinwand

Ziele

Mehrere Bilder auf Leinwand
anzeigen

eeeeeee

Beispiele: Bild vor Hintergrund; 2, 3,
4, ... Bilder; Bewegung (freigestelltes)
Motiv Uber die Leinwand; Format-
anderung durch Stauchen

Hilfsmittel:

Eigenschaften per Bildlage-Fenster
oder direkt auf Leinwand

02 Bildfeld setzen.mos

Keil, CCMS; 27.6.2018

Lage des Bildteldes

Stereo-| Ebene
2500%
1000 (5
’T
g Breite [+
mE = == swn% Hhe [
[
m Grae 7
BO0% L oy 3 R <
Hi e und Lage des Bildfeldes kann auch visuell mit
de sgentafarbenen Rehmen im Leinwand-
fen ertwerd
O ung der Inhats zulass

Puosition aus warhergehendem Bildfeld ibemehmen

Bildfeld auf tatsachliche Bildgrdsse einstellen

Dynarmik
[] auf aktuelles Bild beschrénken
[v] Beschleunigungs- / Bremsphase R.<

kurz 1.000 lang

Eewegung wom worhergehenden Bildfeldobjekt

Interakiivitat Abbrechen ﬂ




Z00m setzen

Statt Komplettansicht nur ein Ausschnitt, bewegbar im Bildfeld

Ziele

Ein Bild soll / kann nur teilweise auf
die Leinwand / in das Bildfeld

Beispiele: Panorama,; Bildausschnitt
ist nicht optimal; Ken-Burns-Technik
(langsames Schwenken und Ver-
groRern - sowie Uberblendungen)

auf tatsachliche Bildgrosse einstellen

475 manuelle Wereingabe
! Lk P

[ | [T [re
Zentrum (bezogen auf Bildfeld)

orizont3 4336 % P re

Hilfsmittel: e ‘ wwn | [T e

Objek

Eigenschaften per Zoom-Objekt-
Fenster oder direkt auf Leinwand

Maus verschoben werden.
Dynamik
v auf aktuelles Bild beschranken
[V Beschleunigungs- / Bremsphase R<-
kurz 1.000 lang

Verbinden von Zoom-Objekten

Anschluss an vorhergehendes
Zoom-Objekt

04 Zoom Rotation.mos

OK Abbruch

30 Keil, CCMS; 27.6.2018



Rotation setzen

Drehen, Schwenken und Rotieren innerhalb Bildfeld

statisch = 1 Objekt; dynamisch = 2 oder mehr Objekte

Ziele

Ein Bild wird um einen bestimmten
Punkt rotiert — statisch und
dynamisch

Beispiele: Schiefen Horizont gerade
machen; kontinuierlich Rotieren oder

SChwe n ken 4 manuelle Wenteingabe
=
Zentrum (bezogen auf Bildfeld)
Hilfsmittel: e S o TR
. vertikal: 50.00 % [ [re
. Hinweis:
O bj e kt Zum Yeréndem des Rotationszentrums kann
der griine Punkt im Leinwandfenster mit der

Maus verschoben werden.

Eigenschaften per Zoom-Objekt-
Fenster oder direkt auf Leinwand

Dynamik

[ ] auf aktuelles Bild beschrénken

Beschleunigungs-/ Bremsphase R«
kurz 1.000 lang

Verbinden von Zoom-Objekten

Anschluss anvorhergehendes
Rotations-Objekt

04 Zoom Rotation.mos

OK | Abbruch
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3D-Animationen

3-dimensionale Bewegung

Ziele

Raumliche Bewegung (in Breite,
Hohe, Tiefe)

Beispiele: vielfaltige Bewegungs-
richtungen

sieren

Hilfsmittel:

atio Rotationszentrum (bezogen auf Bildfeld)
2 |x ME | [re x [max | Re
1 2 ; ; Y: (2000 = 2 i
i 3 s 4 - T 15 % z
Objekt E: |‘-D—An|maﬂun B EEENER | LB
1.z [om° [~ R z [000% [x R

Eigenschaften per 3D-Objekt-Fenster

% [30000% l: o | auf aktuelles Bild beschranken

H H ) - - [v]Beschleunigungs-/ Bremsphase
Verbinden von 3D-Objekten ] T R e

Probieren geht tiber Studieren e—————
Bildwinkel: [10000% | [§ R< | oK Abbruch

05 3D.mos

32 Keil, CCMS; 27.6.2018



3 D' Par a.m et e r = B el S p I el e (kébnnen mit beliebigem Bild ausprobiert werden, um Parameterwirkung zu sehen)

Rotationswinkel

% [ S| BE
2 Y |000 - R
2 (000 [~ Re¢

Kameraposition bezogen ouf Biiteld

Startwerte

% [ooo0% | Re
P

e [5000% T R

Abstand: [10000% | [& Re

Bidwinkel. |100.00 % ' Re

Nach hinten kippen

Rotasonszentrum (bezogen sul Bidield)
% mn% P Ae
"
Y- 60.00% [ Re
z 000% [T
Oynanmik
] euf aktuelles Bid beschrénken

]Beschleunigungs-/ Bremsphase
el 1000 lang> R

/Bewegung von vorhergshendem
3D-Legeabjekt

oK Abbruch

Nach links aufklappen

Rotationswinkel

L o0 ] & [Re

z] v [ F IR

3|z oo [~ Re

Kameraposition bezagen aut Bildfeld

% [s000% | Re
Y: [5000% LB Re
Abstend:  10000% | [1 Re
Bilgwinkel: [10000% | [3 R<

Rotationszentrum (bezogen auf Bildfeld)

Dynamik
| ouf oktuelles Bild beschranken
|Beschleuniqungs-/ Bremsphase

ckuz 1000 |leng> R

5 Bewegung von vorhergehendem
3D-Lageckjekt

oK Abbruch

Cr——
1] % (IR [ A
"3

A«

R«

Kameraposiion bezogen auf Bildfeld

* mwn | R
T T s
Mpstand,  10000% | [@ Fis
Bicwinket 10000% | [§ Ac

Rotationszenturn (bezogen auf Bildtel)

x [wo0s |F_ [Re
F

v swn [T [Re
z [sm0%  ([1 Re
Dynemik

/] e aktuclies Bild beschraken
/| Beschisunigungs- { Bremsphass

chuz 1000 | lang-> Ae

| Bewequng onvorhergehendem
130 Lageobiekt

oK Abbruch
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Rotafionswinkel

2
2| v [ooo F Re

3|z [o00° 3 Re

] Kameraposition bezogen et Bildield

R
o
T

Y. 5000% [ Re¢
Bidwinkel: [10000% | [& Re

Fiotafionswinke|

(RE 00 ] J R<

3z (oot [~ Re

Kamerapasition bezogen au Bildield

®x semx | Rc
fF

v wnn [T [Re

Abstend:  0000% | [§ Ae

Bidwinkel 10000% | [T A

Rotationswinkel

Kameraposition bezagen aut Bildfeld

x [soo0% | [+ Re
fF

v [5000% ¥ Re

Abstand. 100.00 % i Re¢

Bidwinket. [10000% | [X Re

Rotationszentrum (bezogen auf Bildfeld)

% so00% | Re
F

¥ Re

Ae

Dynemik
s
|Beschleunigungs-/ Bremsphase

chuz 1000 | lang-> Re

ung von vorhergehendem
yekt

oK Abbruch

Fuotetionszentrum (bezogen aul Bidfeld)

soo0% | [T Re

z om% [x Re

Dynamik
| sut sktuelles Bild beschrsnken
| Beschieunigungs-/ Bremsphase
chuz 1000 leng  Re

| Bewequng von wornergehendem
D-Lagzabjek

oK Abbruch

Ratationszentrum (bezogen aut Bildfeld)

x [s000% | [Re
i3

Dynamik

[w] uf sktuslles Bild besch

(V| Beschleunigungs-/ Bremsphase

chun 1000 leang> R

& Bewegung van vorhergehendem
30-Lageobjekt

oK Abbruch

Rotationswinkel

Perspektivenanderung,
raumlich

x = vertikal, y=horizontal,
z=rdumlich

Rotationszentrum

Verschiebung des Rota-
tionszentrums

x = vertikal, y=horizontal,
z=rdumlich

Vorzeichen andert Bewe-
gungsrichtung

auf Reihenfolge ver-
schiedener 3D-Objekte
achten

Kameraposition

Standpunkt des Be-
trachters (naher, weiter
weg)

Abstand

des Betrachters (naher
=weniger)

Sichtfeld

Nachbildung von Objek-
tivwirkungen (Weitwinkel
= grof3es Sichtfeld)

R<-

Rucksetzen auf Startwert




 Text wofur ?

I Texte setzen

34 Keil, CCMS; 27.6.2018



Texte in AV-Schauen

Moglichkeiten, z.B.
Text auf eine dunkle Bildstelle einblenden
Text am Schau-Anfang und -Ende
Text zur Bilderlauterung statt gesprochenem Text
Text laufend, von unten nach oben, z.B. am Schau-Ende
Text aus mehreren Einzeltexten zusammengesetzt

Bilder im Vorspann, dann Titel

Textlage nach gestalterischen Uberlegungen, nach Helligkeit/Ruhe des
Hintergrundes; Schriftfarbe muss harmonieren und Text abheben

Kommentare dienen nur dem Prasentator. Sie werden auf der
Arbeitsoberflache und nicht auf der Leinwand angezeigt

35 Keil, CCMS; 27.6.2018
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Titel-Text(e) setzen

Text-Lichtkurve ist anfangs die Standard-Lichtkurve

[ eledito

Bilder einfligen  Tex

Videoclip einfligen

Textelement einfligen

einfligen tiber Leuchtpult

Ablage einflgen

alles auswahlen

links auswéhlen L4

rechts auswahlen

Komponente bearbeiten

Schriftart:
Avrial

Laufweite +~

Wallfahrt zur heiligen Anna

Schriftschnitt:

v | |Standard W

0.00 P [re

Zeilenabstand:

B

[ |Pipette
Sonderzeichen

Fontworschau
Grofe:

+

Ausrichtung mehrzeiliger Text

(vorschau)

(®) Einzelhild |d bei Lacator

linksbiindig v
100.00 % [V [re
Ok Abbruch

Keil, CCMS; 27.6.2018
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wWalifahrt zur heiligen Anna
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on Glinther Keil



© Was st ein 3. Bild ?
= Techniken fur 3.Bild

37 Keil, CCMS; 27.6.2018
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Was ist ein 3. Bild ?

Technik aus der Dia-Projektion mit additiver Uberblendung

Das 3. Bild:

Wahrend des Ausblenden eines Bildes wird das nachste Bild eingeblendet.
Das Mischergebnis der beiden Bilder ist das 3.Bild.

Je klarer die entstehende Bildkomposition, umso besser ist das 3. Bild.

Ein wirkungsvoller Ansatz ist es, wenn das auszublendende Bild dunkle
Stellen hat, in welches markante Teile des nachsten Bildes projeziert werden

In m.objects gibt es noch weitere Moglichkeiten; siehe Abschnitt
Uberblendeffekte

Keil, CCMS; 27.6.2018
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Techniken fur 3.Bild (additive Uberblendung)

|

4. Lichtaddition ’ I ’ I ’

9. Ineinander-
flieen

i+m:§[ﬂm§

2. Komplementar-
farben

A0, Unscharf
nach Scharf

©

(0} =

3. Mischfarben

M Versetzte

Linien o o e
[T
4 Richtiger Hard- ich 220 [ 3
Lungsg?brlquf _{" . ﬁ[::.?zo;l o -|-§ AQ — s
i
5. Klarer Bild- 43. Collaae
aufbau ‘HM % Kontraste @ + g = @-‘-D
- __uy
6. Wiederholung 1% Text o [Text |
von Bildele - - = - * + Bl —
menten ,
% Gleicher 1S. Vorbe?_eu'ien .
Punkt @ @ s @ eines For- TR
o & L matwechsel =5
Anschluf fer Hochfom
8. Vom Uber-
blick 2um % 7 = %
Detail LS =

[DEEW Z2UR DIA- AMUSWAKHL

Keil, CCMS; 27.6.2018
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Spezielle Effekte

Nutzung von Transparenz
Akzente per Unscharfen
Masken

Passepartout

Schatten / Schein

Quick Blending

Keil, CCMS; 27.6.2018
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Spezielle Uberblendformen

Pause zwischen 2 Einzelschauen kirzer als 5 Sekunden
Freeze mit mindestens 50 % Lichtleistung

g n.m 'a i’n

Oy L

) bt e gl k0 el St il e g (a0 g R vl . e ot >
L

(5
e

I . J‘,‘-""“’

1
AN 201 B 09 0 EEErEron = S FAHe! 5 P 007 S-S0 DS B 059 /Bl 5= N7

Ein Hintergrundbild fir
1 oder mehrere andere Bilder

Keil, CCMS; 27.6.2018




Nutzung von Transparenz

Flexible dynamische Bildmontage beim Uberlagern

Ziele

Erzeugen eines 3.Bildes durch
transparente Bildstellen

Evtl. ohne Bildbearbeitung (non
destructive)

Hilfsmittel:

Transparenz in Fenster ,Bild
bearbeiten”

Einfach Uber Pipette oder durch

in Photoshop angelegten Alpha-
Kanal (fir gezielte Steuerung der
transparenten Bereiche)

00 Bildmischung und Transparenz.mos

Keil, CCMS; 27.6.2018

allgemein

Bezeichnung des Bildes: [ Titelgeneratar 640 % 360, TrueCalar, 67kE

360 Verlauf RGE-sw Editar Gffnen none

Bilddatei:

YDemosiLemen digitahPic\ Transparenz\360 Verlauf RGB-sw tif suchen...

[ |Bildebens isalieren, Nr.: a | Lage der Ebene aus Gesamithild beibehalten

als montiertes Sterechild behandeln: globale Einstellung verwenden v
Bildmischung

Blende einstellen Standard

() additiv (wie Diaprojektion)

EEJUberlappend,TranSparenZ: Alpha-Kanal v Transparenzumkehren
keine
weiss
schwarz 50
[ IMaske fiir 1 Farbe definieren

Farbton definisren

o - sfilter des Renderes unterdriicken [ |
Helligkeit definieren

Bildspurien) untethalb

Bildbearbeitung

T aann n inn

Alpha-Kanal
schwarz = transparent
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Akzente per Unscharfen

Kreatives Spiel mit Scharfe und Unscharfe

Ziele
Unscharfe wirft Fragen auf
Macht Hintergrundbilder zurtickhaltender

Kombination mit Alpha-Kanal schafft
partielle Unscharfen

Hilfsmittel:

Unschére-Objekt

Gaul3scher Weichzeichner (begrenzte Wirkung)

Mehrere Objekte pro Bild bringen dynamische
Scharfe-Anderung

00 Bildmischung und Transparenz.mos

Keil, CCMS; 27.6.2018

[ ]Effekt zu DarstellungsgriBe skalieren

Kanten (#lpha) erhalten

Hirrweis:
Der Grad der Unscharfe istflieBend
animierbar.

Crynarnik
auf aktuelles Bild beschranken

Beschleunigungs-/ Bremsphase

kurz 1.494

DAnschluss an vorhergehendes
Unscharfe-Objekt

lang

Abbruch
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Masken

Masken flr Gestaltung von Uberblendbereichen

Ziele

Mit Hilfe von Masken Teile eines Bildes
ausblenden

oder nur bestimmte Bereiche des
Bildes in Form anzeigen
Hilfsmittel:

Bild-bearbeiten-Formular des Masken-
Bildes (hier: schwarzer Kreis)

Hier gepaart mit 2 Zoom-Objekten
fur Dynamik

YCLEBIN ’ﬁRataunn

rmEHd—N\dsnvsrarbslmng

B J[Passepartout

[ Schatten | Schein
4 B Unschare
5 Wa2s.1Proj
115-Klassentreffen-Schier

15-5td-WB

aligemein

[Titelgenerator 10241024, 251 Farben. 28k8
Gray Gamma 2.2

07 Lernen - Dynamik-Kreismaske.mos

Keil, CCMS; 27.6.2018

o Editor ffnen
W Bilddatei
\PiciLemen digital neuiKreismaske,pg suchen
mn
N [Bildebene isalieren, Nr: 0 | Lage der Ebene aus Gesamibild beibehalten
P als montietes Sterechild behandeln: globale Einstellung verwenden v
Bildmischuny
Blende einstellen Standard
id| sicity (wie Diaprojekiion)
ot Q L o) Thenemaens weiss v | [|Transparenz umkehren
ul Toleranz
¢ ] 50 100
Maske flir 1
D Bildspur(en) unterhalb Zo des Renderes O
Bildbearbeitung
Helligkeit ] 100 o ey
Kortrast
Sétigung
Farbton
Setamzpunkt 00 zuriicksetzen
Waifipunkt Hirweie:
Garmra, Eine fiir die Leimwand global eingesteliie Nachscharfung
Mormalisieren wirkt nur auf Bilder, in denen dieser Scharfunasfiter nicht
Storungen aktiviertist
H
drehen:  [um 90° nach rechts
¥ spiegeln: [ ]horizantal [ vertikal
ICC Color Management () unterdriicken automatisch (Jerzwingen

“orschau

Einzelbild () Gesartbild hei Locator Ablaruch
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Passepartout

Begrenzung von Text und Bild

& m.objects v7.0 - 06 Passepartout Schatten.mos

. Datei Bearbeiten Steuerung Apsicht Einstellungen Hilfe
Ziele Mo ise s to raroo i

i 00:00:08.112

. . F-iLEu:htpu\t
Passepartout um Bild oder Video anlegen 2. [t |
[RRotation ["IMagazin C 1
. . [3D-Animation [IMagazin D.1
Bild vom Hintergrund absetzen a7 Il Gemiise-Geometr

Statisch und dynamisch einsetzbar

Mhipulsieren
Jshuter
<

Hilfsmittel:
Passepartout-Objekt | F S
Bild kleiner als Leinwand !!
Deckkraft, Randbreite wirken bei

Efiekteinstellungen

Dynamik

Text u n d B | I d a_n d e rS Deckkraft R auf akiuelles Bild beschrénken
[v] Beschleunigungs- { Bremsphase
Randbreite kure 1062 g e
horizontal:  250%  |[e R«
[
verikal zen%  [80 B¢

Bewegung von vothergehendem
Schatten/Schein-Objekt

Farbe I [ Fipene

[ nur Passepartout anzeigen Die \Werte 'Deckkraft’. 'Rahmenstarke' und
'Farbe' sind fliefend animierbar

Hinweis

06 Passepartout Schatten.mos

Passepatout separat verarbeiten
y [¥] Effekt zu DarstellungsgriBe skalisren

Keil, CCMS; 27.6.2018



Schatten / Schein

Begrenzung von Bild und Schrift

® m.objects v7.0 - 06 Passepartout Schatten.mos

B Datei  Bearbeiten  Steuerung  Ansicht  Einstellungen Hilfe
Ziele ' =

|m = R

W
R . =
Anwendung bei Bild-in-Bild-Konstruktionen

Abhebung freigestellter Objekte, Texte vom
Hintergrund

Hilfsmittel:

Schatten/Schein-Objekt

Bild kleiner als Leinwand !!
Parameter sind bei | g

Deckkraft aut aktuelles Bild beschrénk

- ‘Weichzeichner. [D.. 1 RZ: EescmeumgunGs—/Eramsp::se
Text und Bild etwas anders - =

[Bereich ausweiten oz | e

Winkel 315.00° [7 [re

Astand, 00 % [t [re

rei
Farbmodus: Farbvargahe Hi
<)
m Farbe: _ [IPipetie DI
A

2 'Deckkraft, “Weichzeichner, “Winkel,
[]Konturschatten

raft, "Weichzei
arbe’ sind flieGend animierbar.

23
2
T

Erscheinungshild des Schattens / Scheins:

06 Passepartout Schatten.mos

Effekt zu DarstellungsgriBs skalieren

46 Keil, CCMS; 27.6.2018



Blende: Art des Ubergangs (Quickblending)

e~ S & m.objects v7.0 - Abend2.mos
Statt StandardmaBlgeS - Datei  Bearbeiten Steuerung  Ansicht Einstellungen Hilfe
Ein- und Ausblenden - A EEeree e
— il 00:00:18.000

[&} standard [iMagazinA1

” [—Zoom ﬁMagazin B.1
[aBildfeld [IMagazinC.1
[RRotation [FiMagazin D.1
E3D»Animalion ﬁMagazin El
mBiId-Nideoverarbeitung ﬁMagazin F1
[ @Passepartout

Ubergang definiert durch | sccewe  fosiowr v e

[v] Ausblendung umkehren

| Blende anwenden auf:

Blendentyp ' @ Ein-und Aushlendung nur Einblendung nur Ausblendung
Kante y Ze ntru m | weiche Kante: 50.00

i [17 e

. & Zentrum horizontal: 50.00 % l: R<-
Tellung (KaCheIn) | Zentrum vertikal: 50.00% T [Re

I arening 000° 7 [Re

[]Form/Richtung an Seitenverhélinis des Bildes angleichen

Teilung: Kacheln, konzentrisch, einzeln drehe v

H H H Anzahl Kacheln: 10.00 |1_ B
Vorsicht vor intensiver

[venaufsblende 0.500 |1_ R<-

Nutzung

i [ Geometrie auf gesamte ScreengriBe beziehen (statt BildgréBe)

[ lweiche Beschleunigung / Bremsung der Animation

Oft wirken Effekte billig | "

08 Quick-Blending.mos
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Standard:

Ubliches Ein- bzw. Ausblenden

Wipe einseitig
Waagrechtes Ein- bzw. Ausblenden

Wipe zweiseitig
Ausblenden

Viereck

Viereckiges Ein- bzw. Ausblenden

Kreis/Oval

Kreisférmiges Ein- bzw. Ausblenden

Von der Mitte startendes waagrechtes Ein- bzw.

48 Keil, CCMS; 27.6.2018

Richtung
Umkehrung der Richtung bzw. des Ablaufes

Anwendung:
Auf Ein-, Ausblendung des Bildes oder beides

Blendenparameter

Kante, Zentrumsposition, Ausrichtung

Teilung

Kacheln, konzentrisch, Verlauf



“ Fur einfache, adhoc Anpassungen

49 Keil, CCMS; 27.6.2018
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Bildbearbeitung per m.objects

m.objects wiederum verfligt tiber eine
leistungsstarke interne Bildbearbeitung, mit der
Sie wesentliche Schritte der Nachbearbeitung
durchfihren kénnen.

Ein ganz entscheidender Punkt ist dabei, dass
m.objects non-destruktiv arbeitet. Das bedeutet:
Das Programm verandert nichts an lhren
Original-Dateien. Die Veranderung wird nur in
die Darstellung auf der Leinwand eingerechnet.

Lightroom und Photoshop sind aber besser.

Globale Bildkorrekturen, die alle Bilder
betreffen, sind unter Leinwandeinstellungen zu
finden.

Keil, CCMS; 27.6.2018

allgermein
Bezeichnung des Bildes: DT\te\gEneralm 2400 x 1800, TrueColor, 2859kE
la Palud-015-15-57-a77_DSC1 751 (Bl i Adobe RGB (1398)
Bilddatei
\Pic\2 Prozession\b-12-2015-09-01 neu Locranon - St Anne la Palud-015-16-67-a77_DSC suchen..
[ ] Bildehene isolieren, Mr. 0 +|Lage der Ehene aus Gesamtbild beibehalten
als mantieres Stereohild behandeln: glohale Einstellung verwenden v
Bilddmischung
Blende einstellen Standard
(®) additiv (wie Disprojektion)
-:3ubgr\appgnd"ﬁanspargnz- Alpha-Kanal Transparenz urkehren
z
50
[ Maske fiir 1
Bilddspur(en) unterhalk ZoorNeigungsfilter des Renderas unterdriicken [
i
elligkei polieren 3
e chnen/ Scharen
an achscharfen
egativ o
chwelwet oo | zuiicksetzen
*Konturen finden
o ]
omefte
\F}ahmfen Ernith drehen: [ Jum 80° nach rechts
i
ertiefen Erhéhen ¥ | spiegeln [ horizon tal [wertikal
ICC Color Management () unterdriicken (®) automatisch () erewingen
== Vorschau (@) Einzelbild () Gesarnthild bei Locator aK Abbruch

[ | UNA0: 1UZ] REAQI U |



Bild- / Videobearbeitung

Bildbearbeitung wéahrend Bildanzeige

Ziele

Verandern der Bildeigenschaften
wahrend Bildanzeige

Bildbearbeitung non destructive

Effekteinstellungen Dynamik
. . Helligkeit 00.00 | < [v] auf aktueliss Bild beschrénken
.
H I | fS I I l I tt el . Kantrast: 100.00 % - [v]Beschleunigungs- / Bremsphase
<-kurz |1.000 lang-> R<-
. C = C Gamma: 1.000 <«
Objekt ||| B|Id—N|denverarbE|tung g
000 % &
Bewegung vonvorhergehendem
M e h rere pro Bi I d mbg I i Ch Farbtan . - Bilchverarbaitungs-Objekt
dnurn

00 Bildmischung und Transparenz.mos

4
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Weitere Trainings:
http://www.mobjects.com/servicel/videotrainings/

SonyAlphaRumors 88| Videotraining
ten Ansicht Favoriten Extras
+ 8 Google Maps & Press This @] Camera-Club Markt Schw... | @ | digitalkamerade [ SonyAlphaRumors | D] Dyxum | ¢x| SonyUserforum O Sony Alpha Universe |4 Leo-ita @) PONS | Fotografie~ | Orte v [ Facebook [ Guenther Keil § Fiow - 500px W Twitter % ~ | 5 v Seitev Sic

AV-Software AV-Hardware Shob Service  Termine Download iiber m.objects News

Videotrainings

Videotrainings zu m.objects U n d m e h r:

Unsere Videotrainings zeigen Ihnen Schritt fiir Schritt, wie Sie Multivisionen mit m.objects erstellen. Das erleichtert den
Einstieg in die Produktion mit m.objects und v

tgeschrittene

alle anzeigen| [Grundlagen| [Erste Schritte

Bild-im-Bild-Effekte

Die Programmoberfliche

Neue Show / Projektassistent u

Erweiterte Titelgestaltung Titelabspann

Keil, CCMS; 27.6.2018
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Ziele des Abends waren:

© Erfahrungsaustausch, wie am besten mit einer AV-Schau begonnen wird.
~ Die Vorgehensweise zur Erstellung digitaler AV-Schauen ist vertraut.
' Umgang mit m-objects, Werkzeug im Club, wird ausprobiert.

W Offene Fragen
@ Nitzliche Erfahrungen ?

W Bedarf an Vertiefung ?

Keil, CCMS; 27.6.2018



Nachste Schritte: Workshops

Aufgaben der nachsten Schritte

Vertiefung der AV-Schau-Erstellung
Begleitende Arbeit am mitgebrachten Notebook

25. Juli
Projekt beginnen Passend Uberblenden Der richtige Ton Prasentation der Schau
Material sichten Lichtkurven Musik von CDs Ausgabe exe-Datei
Roter Faden Bilder importieren Tondatei (Web/aus Ausgabe Video-Datei
Installation m.objects Videos importieren Video/ Mikrofon) Installation Prasenta-
Kalibrierungen Texte, Kommentare Mischpult-Moglichkeiten tionsgerate
Ablage AV-Schauen Das 3. Bild :ﬁ;rr\rggmerung Bild Ggf. Aufbau Leinwand
Bereitstellen Bild-, Uberblendungeffekte | Ggf. Verdunkelung
Video- und Tondateien - Ggf. Mischen mehrerer Beachten Mindestab-
Non destructive Bear- Teilschauen tand
beitung e . stan
_ Pruflaufe wegen Bild- Vorfithrung
Mehr Dynamik und Tonqualitat
Erste selber erstellte
Korrekturen

Schauen

55 Keil, CCMS; 27.6.2018



Danke bis zum nachsten Mal

25. Juli: Auf den Ton kommt es an

56 Keil, CCMS; 27.6.2018



